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UVODNI SLOVO PREDSEDKYNE

DalSi rok ve Fakescape ubéhl jako voda.
Ohlédnu se tedy s radosti za tim, co nam rok
2021 prinesl. | pres komplikace v podobé
zavienych Skol kvuli pandemii jsme
nezahaleli. NaSi stredoskolskou hru jsme

prevedli do online podoby. No a jakmile se

otevrely Skoly, wvyrazili jsme na nase
workshopy i prezenc¢né. Diky tomu jsme jen

od zari mohli hrat na desitkach skol.

Co se tyce projekty, v 1été jsme dokoncili po
dlouhych meésicich prace nasi karetni hru
Nekrm Kachnu! ¢imz jsme aktivity spolku

rozsirili i pro Sirsi verejnost. Hra se k nam

z tiskarny dostala v predvanocnim case,

a proto ji prvni zajemci mohli najit uz pod vanocnim stromeckem.

Zacatek podzimu pro nas znamenal obrovské uznani, podarilo se nam totiz vyhrat
celoevropskou Cenu Karla Velikého pro mladé Evropany, a to jako prvnimu ¢eského
projektu v historii ocenéni. Diky tomu jsme navazali nové spoluprace na

mezinarodni Urovni, a nezbyva nez se t&sit, co z nich v dalSich mésicich vznikne.

Sama také rada vzpomindm na spolec¢né schiizky a teambuildingové chaty, kde se

vzdy tym pozna i na neformalni Urovni.

Poslednim velkym milnikem také bylo zfizeni naSi prvni kancelare. Diky tomu

mame prostor, kde midzeme spolecné pracovat a potkavat se s celym tymem.

Do dalsiho roku preji Fakescape, aby si ¢lenstvo udrzelo své nadseni a aby se nam
podarilo rozsirit hravou vyuku medialni gramotnosti do co nejvice skol nejen

v Ceské republice. A nesmirné se t&3im na to, co nového vymyslime.
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Nazev: Fakescape z. s.

Pravni forma: spolek (podle § 214 a nasl. zdkona &. 89/2012 Sb., ob&ansky

zakonik, ve znéni pozdéjsich predpisu)

IC: 07919280

Sidlo: Jostova 218/10, 602 00 Brno

Korespondenéni adresa: Botanicka 834/56 (budova Aguatis), 602 00 Brno
Datum zalozeni: 25. 1. 2019

Datum vzniku: 13. 3. 2019

Datum zapisu: 13. 3. 2019

Registrace: u Krajského soudu v Brné pod sp. zn. L 25783

Typ aktivit: vzdélavani o medialni gramotnosti a kritickém mysleni formou
workshopU pro zakladni a stfedni Skoly, karetni hra o médiich Nekrm
Kachnu, neformalni vzdélavani o médiich, medialni gramotnosti,
dezinformacich, kritickém mysleni a kybernetické bezpecnosti, Sifeni

povédomi o téchto tématech

Statutarni zastupkyné: Tereza KraCmarova (nar. 9. 8.1997, bytem VojtiSkova

108, 507 81 Lazné Bélohrad), predkyné spolku

Uéel spolku: vyuka medidlni gramotnosti, podpora vzdélavani, rozvoj

kritického mysleni

Pocet ¢lent: 21

Pocet aktivné zapojenych lidi ve spolku: 35
Cislo bankovniho aétu: 2701602601/2010

Bankovni Ustav: Fio banka, a. s.
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Nase aktivity
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Fakescape ve skolach

Skoly navstévujeme prezencné...

Zacatek roku 2021 se nesl ve stejném
duchu jako rok 2020. Pandemie nam tedy
nedovolila navstivit vetsi mnozstvi Skol.
Situace se zacala lepsit v Cervnu, kdy jsme
se konecné vratili do tfid i a lektorovali
prezencné. Po letnich prazdninach jsme uz
stabilné navstévovali  vsechny  Skoly
prezencné a vzhledem ke stavajici situaci

vérime, ze tomu tak bude i nadale.

V roce 2021 jsme celkem zvladli:

Zakladni skoly:

167 prezencnich a 5 online workshopU pro 46 skol.
Stredni skoly:

50 prezencnich a 32 online workshopt pro 29 skol.

HZAKLADN[ )
| SKOLA
| TG.M/\SARYKA

el
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...idistancné...

Vzhledem k pandemické situaci
jsme se rozhodli presunout nase
hry do kyberprostoru. V bfeznu
2021 jsme spustili online verzi
naseho workshopu s  prvky
unikové hry s nazvem Zachrante
prazdniny. Tento workshop je
uréeny pro SS studenty, mohou jej
ale hrat i Zzaci osmé a devaté tridy
Z3akladnich Skol. Sami studenti se

do workshopu zapojuji pomoci

aplikace Slido a prezentaci jsme ozivili rGznymi animovanymi prvky.

Tuto online verzi vyuzivame i nadale. Napriklad v pfipadé, ze je tfida nebo

lektor v karanténé.

Online workshop vznikl za podpory Sdruzeni Via a Techsoup Europe, kterym

dékujeme.
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...adokonce i bezplatne.

Jsme radi, ze se nam dari nase aktivity Sifit na co nejvice skol, pro co nejvice
7aku. Letos jsme poprvé mohlivyrazit lektorovat i bezplatné, a to diky grantu
od americké ambasady, ktery financuje nase wvyjezdy na Skoly
v Olomouckém, Zlinském a Moravskoslezském kraji. Nasim cilem je v ramci
tohoto grantu zvladnout 256 hodin workshopU. K dnesnimu dni jsme zvladli

odehrat jiz pres sto hodin

| diky velkorysosti americké ambasady jsme rozsirili trvani tohoto grantu az
do ¢ervna 2022, takze na moravské skoly mUzeme bezplatné jezdit i v tomto

roce.

Spoluprace s americkou ambasadou si velmi cenime, a proto radi zazadame
o dalsi grant, abychom mohli bezplatné poskytovat nase workshopy

i v jinych regionech Ceské republiky.
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Nekrm Kachnu

Vytvoreni karetni hry byl nejvétsi
projekt lonského roku nejen v
kreativnim tymu, ale napfic celym
Fakescape. Cilem bylo vytvorit hru,
kterou (na rozdil od workshopt)
bude mozné  vyuzivat (hrat)
opakované, a kterd bude urcena pro

Sirsi cilovou skupinu nez studenty

zakladnich a stfednich skol. Proto
vznikla karetni hra, kterd je urCena
pro 4-6 hracud starsich 12 let, ktefi se tak zabavnou formou dozvidaji o naplni
prace novinard a jaké prvky by mélo splfiovat zpravodajstvi. Sami si nékteré

cinnosti také vyzkousi.

Na tvorbé samotného konceptu hry se podileli predevsim Veronika
Sodomova, Jaroslav Galba, Ondrej Kaska, Tereza Kracmarova, Hana
Husovska a Lucia Mikulinova. Na vyrobu a dokonceni hry jsme ziskali finance
z Nadace O2 Chytra skola, Nadace VIA a z crowdfundingové kampané na
Hithitu. Nasi hru jsme Uspésné
dokoncCili pred koncem roku,
kdy jsme z tiskarny obdrzeli
prvni naklad ve vysi celych
tisice kust. Cast z tohoto
nakladu jiz diky vyse
zminénym nadacim
poputovala do zakladnich

a stfednich skol a instituci jako

knihovny a détské nemocnice.
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O hre

V  karetni hre Nekrm
Kachnu! se vzijete do role
novinaru. Pomoci
zabavnych  miniher se
seznamite s aktivitami,

které jsou naplni jejich

pracovniho dne - vyrazite
na tiskovou konferenci,
vyzkousite si, jak se vede
rozhovor, vymyslite titulek a ¢ekd na vas i prace s daty. Nékteré z Ukoll jsou

védomostni a castecneé zameérené na medialni prostor.

Kazdy hrac zastupuje jedno seridzni médium, plni novinarské ukoly a ziskava
tak material pro vlastni ¢lanky. Nez ale clanek vyda, musi si ovérit, zda
neobsahuje faktické nebo pravopisné chyby, nazor autora nebo treba
nedUvéryhodny zdroj. Pokud ¢lanek spravné oveéri, mize ho vydat. Ale pozor,
jakmile udélad chybu a vyd3 ¢lanek, ktery je nedlvéryhodny ¢i pfilis zaujaty,
Ctenare prihraje dezinformacnimu deniku Kachna.

Kazdy hrac se snazi vyhrat a vydat v co nejkratsim Case pozadovany pocet
seridznich ¢&lankud, zaroven maji vsichni i spole¢ny cil: dosdhnout vetsi

ctenosti nez denik Kachna.
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Hithitova kampan

Diky wvyvoji karetni hry si Fakescape pfripsal i prvni zkuSenost s
crowdfundingovou kampani na platformé Hithit. Zde jsme béhem 30 dni
snazili vybrat 150 tisic korun na dokonceni a vyrobu karetni hry Nekrm

Kachnu. Pri tvorbé projektu jsme dostavali velké mnozstvi zpétné vazby od

v v

tymu Hithitu, aby byl projekt co nejzajimavejsi a mél tak co nejvétsi sanci na
uspéch. Spusténi kampané proto predchazelo napriklad vytvoreni promo
videa anebo barevné infografiky namisto pouhého textového popisu

projektu.

Po celou dobu jsme pravidelné pridavali prispévky na Facebook a Instagram,
pomoci nichz jsme predstavovali karetni hru i odmeény, které si prispévatelé
mohli v Hithitu poridit za to, Ze nas financné podpofili. Posty byly doplnény
o citaty medialnich odbornikl, ktefi prispéli do edukativni prilohy karetni hry
— mezi nimi byli napfiklad i novinafi Robert Zaruba (sportovni redakce CT)
nebo Daniela Drtinova (DVTV). Samotné prispévky na socidlnich sitich byly
informativni a vysvétlovaly medialni pojmy: napriklad co je to perex. Celou

kampan vymyslela a naplanovala Tereza KraCmarova.

Fakescape
fo e
7 / s Pravidelnd nedéInf kachna se nam sice nékam
B zaletéla, rozhodné vas ale nechceme o prispévek
ochudit. Prectéte si, co nas na socialnich sitich
minuly tyden zaujalo.

& Nejednd se o nepravdivou zpravu, spide jako
o podvodnou praktiku. UzZivatelé socidlnich siti by
si méli opravdu davat pozor, s kym komunikuji a
komu daveéruji. Podvodnici, ktefi se skryvaji za
profily vojéki/vojacek, totiz dokazi z lidi vymamit
i statisice. Vice o poslednim pfipadu na Ji¢insku
pide regionalni Denik.

& Na pomérné vtipny hoax upozornil mimo jiné
server Manipulatofi nebo agentura Reuters. Billa
Gatese zatkla armada, informoval americky
satiricky web. Tato zprava se v3ak rozsifila natolik,
Ze ji lidé uveérili a podivovali se nad tim, Ze je
Gates aktivni na Twitteru.

KACHNY TYDNE!

& Vzpominate si na znamou misinformaci o
delfinech, ktefi se vratili do Benatek? Nevsedni
zvifeci navitéva vydésila obyvatele anglického
Bristolu. Udajné se zde totiz objevil krokodyl.
Experti nicméné zpravu vyvratili s tim, Ze se jedna
0 atrapu, kterou Ize koupit na Amazonu.
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Kampan jsme podporovali
prostrednictvim sponzorovani
nékolika hlavnich pfispévkld -
celkové naklady byly 2 tisice korun.
Vyuzili  jsme také influencer
marketingu, kdy jsme oslovili
desitky vetsich i mensich
relevantnich profild na Facebooku
i Instagramu s prosbou, aby nas
projekt na Hithitu sdileli. To se
ukazalo jako velmi Uspésna cesta,
kromé prispévkld na Hithitu jsme
ziskali také nové fanousky. V této

dobé na obou profilech pfribylo

150 050 Kc

4 dny a 23 hodin

vyrazné nejvice fanouskd stranky a sledujicich, viz prehled celého roku.

Kampan jsme uspéesné zvladli a podarilo se nam vybrat dokonce 168 890 K¢

od 246 prispévatelu.

Stanislavu Balikovi
bandé zurnalistt a
zurnalistek z FSV,
sdruzenych do spolkud
Handsome men's club
a AKX

Marku Bockovi

Petfe Bohackove
Pavlu Brejchovi
Zdence Brejchoveé
Lukasi Doricakovi
Fialovym z Cebina
Lucii Figalové

MiloSi Gregorovi
Miroslavu Hanusovi
Janu Hnatkovi
Adamu Hostovic¢akovi
a Evé Hostovicakove
Karoliné Jancarove
Markéte Jelinkové
Johaneé Jesatkove
Veronice Jesatkové
Tereze Kaskové

Fakescape z s.

Dékujeme! W

Bedrisce Kopec¢né a Veronice Kostalové Kristiné Rovnakove a jejim

Michaelu Kaskovi Ivo Kubickovi kocickam Whiskey a Spagetce
Jané Klinkovské Tomasi Kukosovi Tereze Rozumkoveé

Jaroslavu Kmentovi Martinu Les¢inskému Stépanu Reminkovi

Jitce Kneslové Alené Libanské manzeltm Snellgrove

Petru Konecnému Michaele Limoveé Spolku pratel starého mostu

Jonasi Syrovatkovi
Janeé Szerynské
Josefu Sipovi

Katefiné Svajdové
Zakladni skole SMART
Daniele Zemanové
Ladislavu Ziburovi
Janu Ziembovi

Ondrovi Lnénickovi Jakubu Nowakovi

Janu Martinkovi Tomasi Palovi

Tereze Mclaughlin Vanové Milanu Pilatovi

Ly Nguyenoveé @protloukam_se_politologii
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Fakescape v medialnim prostoru

Socialni site

Béhem celého roku jsme wvyuzivali predevsim profil Facebooku

a Instagramu, které navstivily tisice uzivatell. Aktivni jsme byli ale rovnéz na

Twitteru. Sledujeme noveé trendy, a tak jsme v tomto roce pridali hned dva
dalsi komunikacni kanaly: zalozili jsme si Ucet na Tiktoku a vzniklo par dild
podcastu s nazvem Doba internetova. Na Facebooku jsme navic vytvorili
uzavifenou skupinu UcCime interaktivné (nejen) medialni vychovu, kde se
snazime shromazdovat ucitele a vytvorit s nimi platformu pro sdileni tipu

a inspiraci pro zajimaveéjsi vyuku.

Obsahoveé jsme se na sitich snazili propagovat predevsim nas blog, kde tym
reportérd po cely rok vytvarel novy obsah na téma medialni gramotnosti,
dezinformaci nebo kyberbezpecnosti. Dalsi kategorii pfispévkl byly
medialni vystupy, kterych bylo pomérné hodné diky hithitové kampani
a ziskani prestizni ceny Karla Velikého pro mladé Evropany. Na socialnich
sitich se snazime ale také vzdélavat, a tak jsme mezi prispévky zarazovali

také kratké vysvétlovaci posty s pojmy souvisejicich s nasi ¢innosti.

?@ Fakescape
9. ¢ervna 2021 - Q

Urcité jste se uZ s nimi na internetu setkali. & 2
Deepfakes jsou obrazky nebo videa plsobici
velmi realisticky. Vystupuji v nich asto slavné
osobnosti, které néco sdéluji, ale ve skutecnosti
jsou jejich vyroky zvukové i obrazové upravené
pomodi pokrocilych technologickych nastrujd -
napf. umélou inteligenci.
Vice o deepfakes si miZete precist v ¢lanku na
nasem blogu
https://www.fakescape.cz/blog/deepfake-
digitalni-hrozba
Zaroven prikladdme zajimavy clanek s priklady
deepfakes
https://www.lidavky.cz/svet/vitejte-v-nove-
ere-deepfake-evropsti-politici-jednali-s-
predakem-ruske-opozice-ale-
falesnym.A210423_115124_In_zahranici_livs?
#utm_source=rss&utm_medium=feed&utm_cam
paign=In_lidovky&utm_content=main Zobrazit
min

#MedialniSlovnik

O 3
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https://www.facebook.com/fakescape
https://www.instagram.com/fakescape_cz/
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Fakescape v médiich

V roce 2021 se o Fakescape mluvilo a psalo v mnoha médiich, za coz se
zaslouzilo predevsim ziskani ceny Karla Velikého pro mladé Evropany. Mezi
nejvyznamnéjsi medialni vystupy patfil velky rozhovor v Deniku N, pozvani
do poradu On Air Radia Wave, ¢lanek na iDNES.cz nebo vystoupeni v poradu
ArtCafé na stanici Cesky rozhlas Vitava. Kompletni pfehled medialnich

vystupu je k dispozici na webu Fakescape.cz.

Blog Fakescape

Blog Fakescape se nam za uplynuly rok podafilo posunout smérem

k Castéjsi publikaci ¢lankd a pestiejsi Skale pokryvanych témat. Z cCisté
kvantitativnino hlediska jsme postupné zvySovali pocet textU, které na blogu
vychazely. Celkem jsme publikovali 32 ¢lankud, z toho tfi Ctvrtiny jen za
obdobi od letnich prazdnin do konce roku. Prispévky z blogu zaroven
pravidelné sdilime na profily na socidlnich sitich, at uz v podobé odkazu se

stru¢nym shrnutim, nebo jako specialné vytvorenou grafiku.

Pocet ¢lankl na blogu Fakescape (2021)
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https://www.fakescape.cz/nasi-partneri#reference
https://www.fakescape.cz/blog
https://www.fakescape.cz/blog
https://www.fakescape.cz/blog

Hned na zacatku roku vyslo na

blogu nékolik dilt seridlu Doba o
. p . .. Medialni vychova v
internetova. Vyzpovidali jsme v Bahal
nich odborniky na rlzna * Estonsko -
Estonské Skoly wvyulu)i medidini vychows v ramci
anebo jako pri téma v ramci
témata spojena s internetem, istlgpiinefgmsdlasis has iyl
Jednorézové kampané s cilem podpory schopnostl
) X .. rozpoznidvat dezinformace.
dezinformacemi Ci * Lotyisko

V Lotydsku ui déti medidini vichowd ut od

pledikoiniho wiku. Ramcowé osnovy pro

viechny stupné vzdélavani phipravuje Narodni

vzdélavaci centrum, které spolupracuje se

statnimi institucomi, neviddnimi
! 2

{obrany. vnitra. kultury)

* Litva

Atkoliv v tomto staté neni medisini vychova v
oficiainich  utebnich osnovich, existuje
mnoho kampani, které cili nejon na studenty,
ale na viechny obdany. Pro pedagogy navic v
této oblasti funguje vzdélavaci program
organizovany vefejnopravnimi médii.

bezpecnosti v online prostoru.

Od poloviny roku jsme zacali

vydavat sérii s nazvem

Medialni vychova ve svétg,

0

kterd mapuje pristup k medialni vychové v rdznych zemich a nabizi tipy
a inspiraci pro vyucujici v Ceské republice. Se startem Hithitové kampané,
ale i po jejim skonceni se pfispévky na blogu zamérily rovnéz na rlzné
informace a doplnky ke hfe Nekrm Kachnu! Na konci roku jsme pak ve
spolupraci s firmou Samsung vydali nékolik ¢lankl zamérenych na

kybernetickou bezpecnost.

Kromé toho se dal vénujeme tématum z oblasti konspiracnich teorii,
kritického mysleni, tipdm na ovérovani informaci ¢i rozkryvani temnych
zakouti internetu. Zverejnili jsme mimo jiné sérii ¢lankd o rbznych nekalych
praktikach firem, ale i texty o Sifeni dezinformaci na socialnich sitich. Nékdy
se ndm podafi i zareagovat na aktualni déni, to napfiklad v pfipadé ¢lanku
o dezinformacich pred parlamentnimi
volbamiv Némecku nebo o vanocnich
setkanich s blizkymi. Nechybi ale ani

Tanec pred rozjetym . )
autobusem nebo fotky mapovani cinnosti spolku. Na blogu

enggidie’ popsigim Sogaml jsme proto pfinesli také rozhovor

sité roku 2020

s predsedkyni spolku Terezu
KraCmarovou poté, co v Cachach

prevzala Cenu Karla Velikého Ci

informace ohledné moznosti vyuzit

lekce na skolach zdarma v ramci grantu od Velvyslanectvi USA.
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Obsah blogu pravidelné vytvareji reportérky Magdaléna Alexova a Adéla
Schreiberova. Pokud ma vsak kdokoli ve Fakescape napad na téma a chce
ho zpracovat nebo pokud si chtéji psani vyzkouset stazisté, prostor pro
publikaci maji otevfeny. Na obstaravani redakéniho systému a vkladani

¢lankd na blog se podili Lucia Mikulinova.

F@ Blog

Fakescape blog
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Fakescape a seniori

Tu otazku jsme dostali nesCetnékrat: “Planujete taky néco pro seniory?”
Rozhodli jsme se, Zze je nacase dat nasi odpovédi konkrétnéjsi obrysy, nez

bylo bézné “Jasné, nékdy urcite.”

Ve spolupraci s Transitions a Elpidou, prazskou organizaci pro seniory, jsme
uskutecnili dvojici setkani, na nichz si starsi lidé vyzkouseli stfredoskolskou
verzi nasi hry. Fakescape si diky tomu zahrali seniofi v Praze a v Lounech.
Béhem obou hrani, ale zejména pfi nasledné diskuzi a zpétné vazbé jsme
sbirali od Ucastnic a Ucastnikl napady a tipy, co bychom mohli udélat pro to,
aby hra starSim lidem vice vyhovovala a odnesli si z ni co nejvice novych

zkusSenosti a dovednosti.

Nyni nas ¢eka hlavné prace na tom, jak se ziskanymi poznatky nalozit a do
jaké podoby je zpracovat. V dlouhodobém hledisku bychom vsak chtéli
vytvorit takovou verzi hry Fakescape, ktera bude odpovidat potfebam
a zajmum seniorl. Jiz na prvnich dvou zkusebnich setkdnich projevovali
velky zajem a nadSeni, a tak se zda, Zze ma smysl timto smérem i dal

zameérovat nase sily.

Koordinace aktivit zamé&Fenych na seniory se ujala Lucie Cejkova.
Spolupracuji s ni také dalsi ¢lenové tymu, hlavné Veronika Sodomova

a Viktor Hamsik.
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Akreditovany program pro pedagogické
pracovniky ve spolupraci s CRDM

Ve spolupraci s Ceskou radou déti a mladeze jsme 10. a 11. dubna 2021
usporadali prvnia zatim posledni béh akreditovaného programu pro ucitele
a pedagogické pracovniky s nazvem Gamifikace ve vyuce medialni

gramotnosti.

Program rozdéleny do dvou dnU trval dohromady osm vyucovacich hodin
formou webinare. V ramci programu nejprve Tereza KraCmarova shrnula
historii dezinformaci a propagandy a nastinila jejich mozny budouci vyvoj.
Dale si Ucastnici zahrali online verzi hry Zachrante prazdniny. Nasledoval
blok o kritickém mysleni a ovérfovani informaci vedeny Veronikou
Sodomovou. V ném se Ucastnici dozvedeéli, co je to kritické mysleni, na co si
davat pozor na sitich a na internetu, jak ovérovat pravdivost obrazki
a dozvedeéli se zakladni informace o argumentacnich faulech a kognitivnim
zkresleni. V tomto interaktivnhim bloku jsme wvyuzili Google jamboard

a aplikaci Slido.

Dalsi aktivitou bylo Dezinformacni bingo vedené Pavlem Brejchou. Zde se
Ucastnici hravou formou setkali s nékterymi konspiracnimi teoriemi
a dezinformacemi. Lucie Cejkova pak kratce predstavila zpravodajstvi a jak

vznika zprava. U¢astnici si sami mohli psani zpravy vyzkouset.

Julie Vinklova pak pfitomnym pedagogickym pracovnikdm predstavila
stinné stranky socialnich siti a Ceskou dezinformacni scénu, ktera se
prezentuje nejen na Facebooku. | tento workshop byl interaktivni: zahrnoval

praci ve skupinkach v Google Jamboard.

Kurz je diky spolupraci s CRDM akreditovany, takZe Uc&astnici po jeho

absolvovani a splnéni Ukold, ziskali certifikat s razitkern MSMT.

Prirucka ke kurzu vznikla za podpory Sdruzeni Via, Techsoup Europe a Hive
Mind.
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TedX HERNIPRVKY

JAK POMOCI HRY OBZVLASTNIT VWUKU

V kvétnu 2022 se nase zakladatelky Tereza

- 5 . ) 5 . . ZABAVNOST  APLIKOVATELNOST
KraCmarova a Julie Vinklova zucastnily A HRAVOST | Dovednosti ize uplatnit

v béZném Zivoté.

konference Tedx Masaryk University

S pfispévkem na téma ,gamifikace ve

ifikace.
N2 2. A . Q P . gam
vzdélavani“. V ramci svého vystoupeni

predstavily 8 hernich prvkd, pomoci

kterych Ize wvyuku ozvlastnit, napriklad

zabavnost, aplikovatelnost do bézného

PRIBEH A ROLE ODMENA
Zivota, vytvoreni pribéhu a role nebo Vtahnéte hrace do hry Odména pomaze

pfibéhem a rolemi. motivovat a hru
. - ~ - dokongit.
motivace pomoci odmény. Zaznam
z konference najdete na Youtube.
ZPETNA
VAZBA
Nejenom smérem
CiL K hracam, ale | od hracd k
Ucitel | déti musi jasné uciteli.

znat cil aktivity.

Cx

Kyberneticka
bezpecnost a spoluprace se Samsungem

V roce 2021 jsme navazali ddlezitou spolupraci s technologickym gigantem
Samsung. Spolec¢né jsme zacali pracovat na zcela novém workshopu pro
zakladni a stredni skoly. Tim se tak aktivity spolku rozsSirily, kdyz kromé
medialni gramotnosti jsme noveé zameéili i na kybernetickou bezpecnost. Na
konci roku 2021 byly jiz vidét prvni plody této spoluprace. V prosinci zacaly
pravidelné vychazet nové clanky na blogu, které téma kybernetické

bezpecnosti pokryvaly.
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Merch

Béhem roku 2021 jsme
navazali spolupraci
sorganizaci Rekni to
merchem, kterd pomaha
mensim subjektim
svyrobou a distribuci
merchandisovych

vyrobk, aniz by
organizace musela mit
vlastni e-shop. Navrhy

vytvorené od naseho

grafika jsme predali
lidem z Rekni to merchem a oni pro nas vytvofili prvni mock-upy, které
umistili na svdj web Rekni to merchem. Do prodeje byla tak uvedena
uvedena série produktl pod znackou Fakescape - tricka, platéné tasky

a plechovy hrnecek.

Nejdulezit&jsi roli nd$ merch sehral v prdbéhu crowdfundingové kampané
na strance Hithit, kdy tvoril vyraznou ¢ast odmeén nabizenych v kampani. V
této kampani si prispévatelé zakoupili 20 platénych tasek s nasim potiskem,
sedm plechovych hrnkd “Chranéno proti dezinformacim”, devét tricek “You
are fake news”, osm tricek ze série konspiracnich teorii “Chemtrails a plocha
zemé” a pét tricek ze stejné
série s potiskem “lluminati”. V
ramci kampané dostali takeé
nékteri  pfrispévatelé  jako
prekvapeni slevovy poukaz na

web Rekni to merchem se

slevou na nase produkty.
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Tym Fakescape

Na konci roku 2021 nas tym cital 21 ¢lend a celkem 35 osob. S nékterymi jsme
se rozloucili, ale na druhou stranu jsme do tymu pfribrali spoustu novych
a Sikovnych lidi. | v tomto roce jsme pokracovali s nasim modelem
tfimeésicnich stazi. Nabor probéhl na jare a ve zbylé Casti roku se zajemci
hlasili ze svého popudu. Témeér vsichni stdzisté s ndmi zUstali i po probéhnuti
tiim&siéni stadze a stali se c&leny tymu Fakescape. Sirdi vedeni se
roz&ifilo o Lucii Cejkovou, kterd po Tereze Kracmarové prevzala tym

reportérd a Viktora Hamsika, vedouciho Slovenského tymu.

Ackoliv schiizky a sdruzovani tymu bylo i v tomto roce ztizené
pandemickymi podminkami, neodradilo nas to od toho, abychom se Cast
roku schazeli alespon virtualné. Proto v prvni poloviné roku probihala nase
pravidelna meésicni setkani pomoci online platform. Na prelomu jara s létem
pak probéhla nejocekavangjsi akce roku - Valnd hromada, které se

zUcCastnila vetsina ¢lent a bylo zvoleno noveée vedeni.

3

Fakescape z. s. Vyrocni zprava 2021



Predsedkyni spolku byla zvolena Tereza KraCmarova, spolu s ni se do nove

prejmenované uzsiho vedeni dostala Hana Husovska, Johana JeSatkova

a Veronika Sodomova.

Druhou vétsi organizovanou akci roku byla podzimni Fakescape chata, kde
jsme se spolecné sesli a naplni byl brainstorming dalSich moznych aktivit
spolku a nasledny teambuilding v podobé realné unikové hry, kterou si pro

Nnas vytvorila Adéla Schreiberova.

Ani v tomto roce jsme se nezapomnéli dovzdélavat a doucovat spoustu
novych véci. JelikoZz byla moznost externich skoleni a workshopU ztizena
pandemickymi opatfenimi, rozhodli jsme se vyskolit nase Cleny svépomoci.
Nasi skoleni lektofi vyuzili svych jiz vyzkousenych Skoleni na rlizna témata v
oblasti dezinformaci - propaganda, zpravodajstvi, deep fake, soucasna
dezinformacni scéna, - a online proskolili ostatni cleny tymu. Pres |éto pak
také tyto skoleni prevedli do podoby komentovanych prezentaci a umoznili

tak ¢lendm se dovzdélat v tématu kdykoliv v jejich volnych chvilich.
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Diky naborl novych clend a priznivéjsi situaci ohledné pandemie
koronaviru, mohl v listopadu 2021 vzniknout prazsky tym, ktery ma za cil se
pravidelné potkavat i v roce 2022. A to alespon na mésicni bazi. Diky tomuto
tymu mame lektorsky vice pokrytou oblast Cech a je hlavné zajist&na lepsi

dostupnost napfiklad do Karlovarského, Usteckého a Libereckého kraje.

Ve Ctvrtém kvartalu roku 2021 byl zalozen slovensky tym. Jeho ukolem je
snaha o rozsireni naseho lektorovani prave na Slovensku. Podarilo se nam
dohodnout spolupraci s Katedrou medialni vychovy Fakulty masmedialni
komunikace Univerzity sv. Cyrila a Metodéje v Trnave, diky které si jejich
studenti mohou splnit povinnou praxi participaci v nasem spolku. Zaroven
se nam podafilo odhalit nékolik nedostatkl slovenské verze nasi
stredoskolské hry, na kterych jsme zacali pracovat. Do nového roku jsme

vstupovali s ambicemi rozSifeni naseho lektorovani na slovenskych

strednich skolach.
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Nase uspechy
Karel Veliky

V fijnu jsme s Fakescape zaznamenali Uspéch na evropské udrovni. Nase
predsedkyné Tereza nas zastoupila na evropském finale soutéze Cena Karla
Velikého pro mladé Evropany. Fakescape byl uz na jare vybran jako narodni
vitéz, a proto zde zastupoval celou Ceskou republiku. Nakonec se v Cachach
zadarilo natolik, ze Fakescape vyhral i celoevropskou cenu. A to jako prvni
projekt z Ceské republiky za celou dobu udileni ceny. Pro Fakescape ocenéni
znamena velké uznani a motivaci dale v praci pokracovat. Nejen o cené pak

vnikl i rozsahly rozhovor pro Denik N.
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https://denikn.cz/728089/slabost-lidi-pro-drby-neporazime-chceme-ale-studentum-zasadit-v-hlave-seminko-rika-sefka-projektu-proti-fake-news/

Spolek Fakescape vede s ohledem na status verejné prospésného
poplatnika jednoduché ucetnictvi, coz dopada na charakter zpracovavanych
financnich podkladd. Finanéni controlling spolku je tvofen prehledem
pfijmd a prehledem vydajl. Zaroven lze uvést, Ze vSechny pfijmy spolku

realizovana.

Zacatek roku byl stejné jako u rady dalSich subjektd ovlivnén pandemii
onemocnéni COVID-19. V dUsledku uzavieni skol a zruSeni vsech
spoleCenskych akci zavisely prijmy spolku na online workshopech. Od
kvétna roku 2021 vSak doslo k rozvolnéni a lektofi mohli zacit opét jezdit na
Skoly osobné. Desitky Skol navstivili lektori Fakescape predevsim od zari do
konce roku.

Z hlediska typu prijmu rozliSujeme bézné a mimoradné pfijmy. Do béznych
pfijmu fadime prijmy z workshopl dle nastaveného ceniku a pfijmy
Z prodeje karetnich her. Mezi mimoradné prijmy spadaji stipendia a dary od
pravnickych ¢i fyzickych osob. K tém nejvyznamnéjsSim darcim pro rok 2021
patfi Nadace O2 Chytra Skola, US Embassy, Fakulta socidlnich studii
Masarykovy univerzity, Sdruzeni VIA a prispévatelé crowfundingové

kampané na Hithitu, kterym timto dékujeme za podporu.

Vydaje klasifikujeme obdobné jako pfijmy. Z hlediska financniho
controllingu spolku dochazi k clenéni na provozni a personalni vydaje.
Nejcastejsim vydajem bylo navzdory mimoradné epidemiologické situaci
cestovné, které vsak nepatfilo k nominalné nejvyssi polozce. Tou byly
personalni vydaje na odmény ¢lend spolku a lektord workshopu, dale pak
vydaje na vyrobu karetni hry Nekrm kachnu!, do nichz radime predevsim tisk
a grafické prace na hre. Nominalné vysoké vydaje predstavoval taktéz
material, z néhoz byly nejvyssi vydaje spojené s merchandisingem (tricka,

Nnasivky).
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Hospodareni Fakescape za rok 2021 zachycuje nasledujici tabulka:

Hospodarsky vysledek Fakescape, z. s. za rok 2021 (K¢)

PFijmy
Bézné

Mimoradné

Vydaje
Provozni
Personalni

Prijmy za hrani
Prijmy z her

Cena Karla Velikého pro mladé
Evropany

Hithit projekt NEKRM KACHNU
Nadace O2 Chytra skola
Sdruzeni VIA, z. 4.

Stipendium FSS

Dalsidary

Cestovné, material, grafika, ad.
DPP, faktury

23181,70

936 784,95
251158,44
44 970,00

185 144,85
151 079,66
120 000,00
42 558,00
10 600,00
131 274,00

913 603,25
567102,25
346 501,00

Z dané tabulky mdzeme pozorovat kladny vysledek hospodarenti, jez bude

Vv roce 2022 pouzit na financovani aktivit, které spolek planuje. Cil v podobé

financni stabilizace spolku je stejné jako v roce 2021 aktualni i pro rok 2022.
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Spratelené organizace
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